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- Competente
- generale
1. Explorarea de mesaje exprimate

n limbaj vizual intr-o diversitate
de contexte

- 2. Realizarea de creatii functionale
si/sau estetice folosind materiale
si tehnici adecvate

- Competente
- specifice

- 1.1. Recunoasterea unor mesaje
comunicate prin imagini in
contexte familiare

1.2. Diferentierea caracteristicilor
expresive ale elementelor de
limbaj plastic in compozitii si in
mediul inconjurator

- 1.3. Manifestarea receptivitatii fata

' de mesajele exprimate prin

: limbaj vizual

- 2.1. Utilizarea in contexte variate

: a materialelor in functie de
proprietati ale acestora si de
tehnici de lucru adecvate

- 2.2. Realizarea de creatii functionale -

n diverse tehnici pe diferite
suporturi (hartie, confectii tex-

: tile, ceramica, sticla etc.)

- 2.3. Valorificarea elementelor de
limbaj plastic in compozitii
tematice

2.4. Modificarea expresiei plastice

: initiale prin remodelare

- 2.5. Participarea la activitti inte-

‘ grate adaptate nivelului de
varsta, in care se asociaza
elemente de exprimare vizuala,
muzicala, verbald, kinestezica
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' Desen. Tehnica trasarii. Punct, linie, forma L2 Desen. Tehnica
hasurarii

1 Pictura. Efectul de transparenta. Culoarea. Tonuri. Ameste-
curi cromatice. Culori binare. Tehnica fuzionarii. Puncte si linii
prin tehnica stropirii si a curgerii libere si dirijate. Culori calde,
culori reci. L2 Pictura. Efectul de opacitate. Tonuri. Forme ela-
borate. Culoarea. Amestecuri cromatice. Nuante. Forme spon-
tane prin monotipie si pictura cu sfoara. Amestecuri acromatice
L3 Foto. Elemente de limbaj plastic: forma, luming, culoare

L1 Tehnica origami L2 Tehnica quilling L3 Colajul L4 Tehnica
tangram L5 Modelaj. Modelare liberd, presare. Volum, plan,
linie

L1, L2 Machete si modele. Tehnici de lucru cu materiale textile:
impletire, taiere, croire, coasere, lipire L3 Machete si modele.
Elemente de limbaj plastic: forme plane si spatiale, texturi
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ot rasarea in creion

Cu ochii larg deschisi

Punctul este un element de limbaj plastic
care poate fi obtinut atingand varful creionu-
lui de suportul pentru desenat. Punctul
poate avea dimensiuni diferite.

Mai multe puncte unite formeaza o linie. Linia
poate fi redata prin trasare. Aceasta poate fi
dreaptd, curba sau franta.

Forma este un element de limbaj plastic prin

care redam infatisarea unui obiect sau a unei
fiinte. Formele pot fi plane sau spatiale.

16

Desenul consta in reprezentarea grafica a
unei figuri, a unui obiect sau a unui peisaj,
folosind puncte, linii si forme. Pentru a desena,
se folosesc tipuri diferite de creioane.




Schita este un desen simplificat sirapid care reprezinta
imaginea aproximativa a unui obiect, a unei fiinte sau
a unui peisaj.

Cum realizezi o schita

Pasul 1. Foloseste materiale potrivite: creioane HB
bine ascutite, hartie mai groasa pentru schite. Alege
un loc luminos pentru lucru. Poate fi oriunde: in clasa,
acasa la mas4, in parc.

Pasul 2. Alege un subiect. Gaseste o imagine a unui
obiect sau un element din naturd care iti place sau
gaseste un obiect sau o persoana in jurul tau pe care
s& le schitezi. Priveste cu atentie obiectul inainte de
a incepe sa schitezi. Identifica figuri sau corpuri ge-
ometrice de baza in care poti sa-l incadrezi (cerc, oval,
patrat, triunghi, dreptunghi, sfera, cub, cilindru, con
etc.).

Pasul 3. Exerseaza. incalzeste-ti mana inainte de a
incepe desenand cercuri sau linii orizontale timp de
cateva minute.

Pasul 4. Nu apasa foarte tare. Rolul schitei este sa fie
baza unei imagini finale. Traseaza contururile obiectu-
lui din linii scurte, cu miscari rapide, fine, usoare, abia
vizibile.

Pasul 5. Adauga detalii si linii pana esti multumit(a)
cu schita realizata.

Pasul 6. Cand ai gasit linia potrivita, apasa putin mai
mult pe creion, astfel incat linia sa devina mai vizibila
decat celelalte.
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[{ “Provocare creativa

O forma spatiala (tridimensionald) poate fi sugerata in
desen prin trasarea linei de contur.

Pasul 1. Traseaza un oval ingustat in partea opusa
coditei. Prin mijlocul ovalului, traseaza o linie oblica
(nervura principala a frunzei).

Pasul 2. Schiteaza liniute scurte de o parte si de alta a

liniei oblice.

Etapé de lucru -
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Pasul 1. Schiteaza un triunghi.

Prin mijlocul triunghiului,

traseaza o linie verticala fina.
Traseaza linii orizontale fine

unde vor fi ramurile.

- Foloseste instrumente po- :

 trivite: un creion bine ascutit,
. hartie pentru schite.

« Exerseaza! Schiteaza cat mai :

: multe obiecte din jur si nu te:
- ingrijora daca schitele nu arata :
. perfect, mai ales la inceput.

- Poti salva schita in format di- :

- gital pe computer prin scanare :
. sau fotografiere. :

- Foloseste un caiet de schite.

- la-l cu tine peste tot. Schitele i :
- dezvolta simtul de observatie si :

 rapiditatea.
- «Invata s vezi forme, umbre, :
- lumini, tonuri, nuante, linii in :

. orice obiect sau fiinta.

Pasul 2. Schiteaza bradul,
folosind liniile ajutatoare.

La final, sterge liniile

ajutatoare.



Majoritatea obiectelor
din jurul nostru pot fi
,descompuse”in forme
plane (cerc, patrat,
dreptunghi, triunghi) sau
forme spatiale (sferd, cub,
cilindru, con etc.).

A. Cum schitezi o sfera

Etape de lucru
cerc ca in imagine.

B. Cum schitezi un cub
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Etape de lucru  pasul 1. Traseaza
doua patrate cain
imagine.

C. Cum schitezi un cilindru

Etape de lucru Pasul 1. Deseneaza
doua ovale ca
in imagine.

Pasul 1. Traseaza un Pasul 2. Traseaza

un cerc vertical
turtit Tn interior.
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Pasul 2. Traseaza
linii pentru a uni

varfurile celor doua :

patrate.
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Pasul 2. Traseaza linii
verticale pentru a uni
cele doua ovale.

Foloseste forma de sfera pentru
a schita o minge.

Foloseste forma de cub pentru
a schita o cutie de cadou.

- Foloseste forma de cilindru
: pentru a schita o cana.



Pk'f‘lw realizezi

Utilizeaza tehnica trasarii pentru a realiza o schita de documentare dupa un obiect

de patrimoniu.

Cu ochii larg deschisi

Orice comunitate - tara, oras,
sat — are 0 mostenire spiri-
tuala si materialda transmisa
de la stramosi, care formeazd
patrimoniul cultural. Fie ca
sunt monumente, cetati, bi-
serici, castele, statui, picturi,
bijuterii, fie ca sunt covoare
tesute, stergare brodate, masti
de Anul Nou, oua incondeiate
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sau proverbe si zicatori, toate
sunt purtatoare de semnificatii
si trezesc amintiri si emotii.
Céand o lucrare deosebitd te
impresioneaza, aceasta poate
fi o sursd de inspiratie pentru
creatiile tale. Incepi prin a-iface
o fotografie sau poti realiza un
desen sumar, numit schita de
documentare.

Valoroase comori din :
: patrimoniul nostru  :
. cultural si arheologic
: se afla pastrate la

: Muzeul National de
. Istorie a Romaniei.

: Printre acestea se

: numara:

: descoperit in loca-
: litatea Cotofenesti
- din judetul

- Prahova a aparti-
: nut, probabil, unui
: conducator dac

: (imaginea 1,

: pag. 21).

. descoperit in loca-
. litatea Ciumesti

- din judetul Satu

. Mare este unicin

- lume. Realizat din
- bronz si fier, aces-
' ta este decorat pe
. crestet cu o pasare
: cu aripi mobile,

- astfel incat acestea
- sa se balanseze in

- timpul deplasarii

- (imaginea 2,

: pag. 21).



Provocare<reativa

Realizeaza o schita de documentare avand ca subiect
coiful de la Cotofenesti sau coiful de la Ciumesti.
Poti folosi ca model imaginile din manual.

Tehnica de lucru:
trasare, hasurare

Materiale necesare

v creion de grafit
v’ hartie v radiera

Etape de lucru
Pasul 1. Analizeaza

obiectul si schiteaza forma lui
in centrul paginii, pornind
de la corpuri geometrice de baza.

Pasul 2. Identifica si
deseneaza zona decorativa a obiectului.

Pasul 3. Marcheaza prin hasurare portiunea din interiorul coifului sau de sub aripa.
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"% |ncearca si asa!

Confectioneaza din carton coiful de la
Cotofenesti. Poti folosi ca inspiratie
imaginile din manual, in care sunt re-
prezentati pasii de realizare.

Tehnici de lucru: combinate

Etape de lucru

Materiale necesare

¥ carton v creion " hjrtie creponata
v carioca v foarfeca v guase/tempera
v pensule + lipici




Provocare creativa

Intocmeste schita unui monument celebru din lume sau din zona in care locuiesti.

Materiale necesare: v creion ¢ hartie

Etape de lucru Pasul 2. Reda prin linii elementele decora-

Pasul 1. Traseazd cu creionul contururile tive side arhitectura.
pornind de la corpuri geometrice de baza. Expune lucrarea in fata clasei si analizeaza,
impreuna cu toti colegii, calitatea executiei.

Incearca si asa! Realizeaza o schitd de documentare. Finalizeaza desenul, folosind
creioane colorate sau creioane cerate.

Templul Partenon
din Atena, Grecia
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